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PLANO » CENA » SEQUENCIA

Plano é um trecho de filme rodado
sem interrupcao.

Cena é um conjunto de planos.

Sequéncia € um conjunto de cenas.

Tomada ou take é a quantidade de
vezes que um plano é repedido.




CLASSIFICAGAO DOS PLANOS

Enquadramento
Duracao

Angulo vertical
Angulo horizontal

Movimento



ENQUADRAMENTO

Determinado pela distancia entre a camera
e 0 objeto que esta sendo filmado,
considerando o tipo de lente usada.
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Angulo visual bem aberto,

serve para situar o espectador.




Enquadra com um angulo aberto o cenario onde acontece a acao.

Serve para contextualizar.




PLANO INTEIRO

O personagem é enquadrado na tela da cabecga aos pés

Serve para mostrar a acdo do personagem
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PLANDO

= AMERICANGO

Mostra o ator enquadrado

do joelho para cima.

Facilita o reconhecimento

do personagem e a visualizagao
dos movimentos.



PLANO MEDIOE=

O Personagem é enquadrado da cintura para cima

Serve para destacar a reacao do personagem




PRIMEIRD

Do busto para cima. Grande carga dramatica.
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PLANO '
DETALRE

A camera enquadra parte do personagem ou objeto.

Serve para chamar atencao, focar em determinada
parte do corpo ou objeto, aumenta a dramaticidade.




O plano sequéncia é a flmagem de uma ac¢ao continua
com longo periodo de duragao,
no qual a camera realiza um movimento sequencial,
sem ocorréncia de cortes e em apenas um take.



PLONGEE

A camera é colocada acima do objeto.
o espectador vé cena de cima para baixo.

Serve para Diminuic¢ao e inferioridade.
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CONTRASPEONGEE

A camera é colocada abaixo do objeto,

o espectador vé a cena de baixo para cima.
Serve para triunfo e superioridade.




1tal a camera esta em linha reta com o nariz da pessoa filmada.

aral ou | - a camera forma um angulo de aproximadamente
90° com O nariz da pessoa filmada, pode ser a esquerda ou a direita.

ro camera esta em linha reta com a nuca da pessoa filmada.

/s a camera forma um angulo de aproximadamente 45° com o nariz
da pessoa filmada.



MOVIMENTOS

Panoramica a camera fixa se movimenta no seu eixo (Y) na horizontal,
tanto da direita para esquerda como da esquerda para a direita.

Tilt a camera fixa se movimenta no seu eixo (X) na vertical,
tanto de baixo para cima como de cima para baixo,

Zoom In movimento de aproximacao da camera
provocado pela manipulagcédo da lente, sem que ela se
desloque ou seja rotacionada.

Zoom Out movimento de afastamento da camera
provocado pela manipulacao da lente, sem que ela se
desloque ou seja rotacionada.



MOVIMENTOS

Travelling é todo movimento em que a camera se desloca no espaco.
Também usado para referir ao equipamento

usado para obter os movimentos. Esse movimento pode
ser obtido com o travelling (carrinho + trilho), dolly
(carrinho com pneus), com a camera na mao,

a grua e o steadicam (estabilizador)

Camera subjetiva o espectador tem o ponto
de vista da camera de aproximacao da camera.

O Plano e o contra-plano é o didlogo entre os
personagens.



SOFTWARES %
DE EDIGAD

Adobe Premiere
Final Cut
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Sony Vegas




SOFTWARES
PGS PRODUCAD

Adobe After Effects

Apple Motion
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TECNICAS DE EDICAO

FADE IN: transicao relativamente lenta e suave
entre o preto e uma imagem qualquer.

FADE OUT: transicao relativamente lenta e suave
de uma imagem qualquer para o preto.

CROSSFADE ou FUSAQ: transicéo relaticamente
lenta e suave entre duas imagens.

CORTE SECO: Corte brusco entre duas imagens.



TECNICAS DE EDIGAO

J&L CUT: aimagem e o som sao sincronizados
mas a transi¢cao em cada um nao conhecidem.

JUMP CUT: é um corte entre duas imagens com
pequenas variagoes ha posi¢ao.
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